KURS )

KOMPUTER TEXNOLOGIYALARINA
GIRIS

« Kompdter komponentlarini, amaliyyat
sisteminin parametrlariniN
Gyradilmasi.Matn va cadval redaktorlari
ila islamak, Google Docs-da taqdimatlar
hazirlamag.

INTERNET V3 $S9B3K3 TaH-

LUK3SIZLII

« Brauzerlarla stratliis. Tahsil tcln
faydall internet resurslar (manbalar)
va Internet sabakasinda atrafli axtaris.

LEGO ROBOTOTEXNIKASI

- Texniki Dizaynin asaslari, Texniki
dizaynin asaslar, riyaziyyatin
tacribada oyranilmasi. Robotlarin layi-
halandirilmasi va programlasdiriimasi,
dyri trayektoriyalar ke¢ma ila bagll
masalalarin halli, kornanda yarislari.
Muxtalif janrlarda foto va sakillar
Uzarinda is.

OYUN DIZAYNI

- Photoshop grafik redaktorunda isin
asaslari. Oyun elementlari: fon, xarita,
baslangic menyu, tayl ila saviyyalar,
Pixel Art stilinda personaj va obyektlar.

3D-MODELL3SDIRM3-
TINKERCAD

+3D modellasdirma asaslarini oyranmak,
sada fiqurlarla islamak, sada fiqurlarin
birlasmasindan murakkab fiqurlar
yaratmaq. Personaj, ev va kosmik
stansiyalarin yaradilmasl.

VEB DIZAYNIJUNIOR
(HTML & CSS)

« HTMLS va CSS3-da Veb-saytlar yaratmaq tcin
muasir texnologiyalarin asaslari. dsas
sintaktikanin oyranilmasi. Qeydiyyat formlarinin
yaradilmasl va islanmasi. Media kontentin alave
edilmasi, menyu va siyahi yaradiimasi, sahifalarin
div olaraq bldsdurdlmasi.

PYTHON PROQRAMLASDIRMASI-
JUNIOR

« Python-da programlasdirmanin asaslari va
algoritmlarin nazariyyasini yranmak. dsas
alqoritmlarin, baza sintaksisi, malumat
novlarinin oyranilmasi. Sartlar va dovrlar.

OYUNLARIN YARADILMASI

« Construct2 -da oyunlari programlasdirmagi
oyranma. Oyun elementlarinin dizayni va oyun
sahnalarinin yaradiimasi. Komandada islona
va rollarin paylasdinlmasl: dizayner, pro-
gramcl, testlasdiran.
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MIKROKONTROLLER ARDUINO PRO-
ORAMLASDIRILMASI

« Arduino mikrokontrollerinin isinin va baza ele-
mentlarinin dyranilmasi (plata, qosulma portlari,
asas kontroller, tellar. Platforma saygaclarindan
istifada edarak qadjetler yaratmag, Isiqdiod,
rezistor, potensiometr, piezoelement, diymalarin
is prinsipinin layiha tatbig|.

JAVASCRIPT-DJ INTERAKTIV SAYTLAR

+ JavaScript, HTML va CSS istifada edarak veb
sahifalarin yarad|lma5|.interal<tiv formalarla is
va interaktiv formalarin yaradilmasi. Obyektlari
formatlasdirma.

REKLAM DIZAYNI

« Sirkatin korporativ stilinin yaradilimasl. Ranglar-
la is, Rang va maket seciminda qaydalar. Rastr
va Qrafik redaktorlarin asas funksiya va
alatlarinin istifadasi. Baner, poster va loqotip
hazirlanmasl.

PYTHON PROQRAMLASDI -
IRILMASI- MIDDLE

« Pythonda mrakkab programlarin yaradilmasi.
dsas standart kitabxanalarin va xarici kitabx-
ana paketlarinin 8yranilmasi.

Kompdter grafikasi va animasiya Ucun program
taminatinin yaradilmasi.

MOBIL TITBIQATLARIN
YARADILMASI

- Relyef sath, mebel, binalarin layihalandirilmasi.
Qrafik eskizlorin kdmayi ila obyektlarin
modellasdirilmasi. Animasiya taqdimatlarinin
hazirlanmasi.

RIQIMSAL MEMARLIQ -
SKETCHUP

« Relyef sath, mebel, binalarin layi-
halandirilmasi. Qrafik eskizlarin kdmayi ilo
obyektlarin modellasdirilmasi. Animasiya
tagdimatlarinin hazirlanmasi.
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3D-CAP

+3D cap-in asaslari va prinsiplari. Obyektlarin
capa hazirlanmasi va prototiplasdirma. 2D
fotolarin skan edilmasi va 3D obyektlarin
yaradimasi

VIDEQO LABORATORIYAS

* Irallanmis saviyyada montaj. Xsusi effektlarin
tatbigi va tanzimlanmasi, sas ila is, videoya sas
sinxronizasiyasl. Kecidlarin, basliglarin va adlarin
alava edilmasi. Yasil fonda cakilis.

OYUNLARIN YARADIILMASI-
SENIOR (UNITY)

« Unity 3D-da is va Blender -da mod-
ellasdirmanin asaslarl. Materiallar, tekstura,
UV-acma ila islamak. Blender va Unity-da
Animasiya. 2D platformer va 3D arkadalarin
yaradilmasi

INNOVASIYA TEXNOLOGIYALARI

« Sini intellekt va bayik malumatlar. Sifralama

va malumatlarin sifrasinin acilmasl. Botlarin
yaradilmasl. Neyron sabakasinin program-
lasdirilmast.

STEP IT Academiyasinin tahsili secmak tcuin yeddi sababi:

Usaglar kemputerlari sevirlar, onlar tcun Akademiyada tahsil almaq maraglidir.

QOB

Usaqlar daha mustaqil olur va boyuyurler, faydalrislarle masgul olurlar.
Muallimlarimiz tahsil materialini oyun formasinda taqdim edirlar

Akademiya muasir avadanliglarla tachiz olunmusdur va qruplarda istiraker sayr azdir

Cevik grafik sayasinda - adi vaya istirahat gunlarinda da masaul almaq tcun alverisli vaxt segmak imkani var.
Kicik Akademiya erkan yaslarda galacak ixtisasin muayyanlasdirilmasina kamaklik gostarir.

Yeni biliklar maktabda muvaffaqiyyatine da musbat tasir edir
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